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Nauczanie przez doswiadczanie

STEAM

Science Technologies
Engineering Arts Mathematics

Katalog produktow do nauki w modelu STEAM
tgczymy wiedze z roznych dyscyplin z naukg programowania, mechatronikg
oraz konstruowaniem realnie dziatajgcych modeli.

PRZEDSZKOLE / SZKOtA PODSTAWOWA / SZKOtA SREDNIA

Prezentowane metodyka i rozwigzania sg zgodne z aktualnie obowigzujaca podstawowa programowa




EdTechNet

Nasza misja i zadanie, to dostarczenie do polskich szkdt wiedzy i rozwigzan z zakresu
nowoczesnej edukacji, opartych o najnowsze zdobycze swiatowej metodyki. Stawiamy
tylko na narzedzia, ktore testujemy wraz z nauczycielami praktykamiiich podopiecznymi.

Spis Tresci

« My i nasza filozofia STEAM str.2 o _ ,
O Kazde prezentowane rozwigzanie posiada wtasng obudowe metodyczng, ktéra jest

konsultowana z ekspertami w swojej dziedzinie.

O W ramach metodyki STEAM tagczymy w praktyczny sposéb wiedze z réznych przed-
miotéw - nauczyciele i uczniowie stajg sie twércami, natomiast ich wynalazki - petno-
prawnymi narzedziami dla realizacji podstawy programowej z zakresu myslenia
komputacyjnego w szkotach.

¢ Nowe spojrzenie na prace metodg projektu buduje wsrdd ucznidw zaangazowanie,
krytyczne myslenie, eksperymentowanie i che¢ odkrywania wiedzy.

¢ Kompetencje wspierane przez proponowane rozwigzania sa juz niezbednymiw zinfor-
matyzowanym spoteczenstwie.

»  Kurs programowania z gra Scottie Go! Edu Str. 4

» Maluchy programuija - Scottie Go! Basic Str. 4

« Mechatronika w Twojej szkole z Zestawem BE CREO kit str.10

- Programowanie i konstruowanie z Micro:Bit Str. 14

«  Modutowy zestaw mechatroniki Inventory KIT Boson Str. 16

« Mobilne laboratorium szkolne (Science Kit) str. 16

«  Planuj, projektuj, drukuj 3D (SKRIWARE) str. 19

- STEAM edukacja i robotyka (SKRIWARE) str. 19

- Robotyka dla najmfodszych i nie tylko...Robot WUNDERKIND str. 22
« Platforma do nauki matematyki - Matematyka bez reszty Str. 21

Portal opiniotwérczy, strona i blog dla nauczycieli to nasze kolejne dziatania, do ktérych
gorgco Panstwa zapraszamy!

Sprawdzona technologia dla szkoty

- ACER - rozwiazania mobilne str. 22

« Microsoft str. 26

- Oferta blokéw szkoleniowych; Specjalista ICT w Edukaciji Str. 30

- Oferta blokéw szkoleniowych; STEAM programowanie Str. 33

« Oferta blokéw szkoleniowych; Edukacja przysztosci Str. 34
. Zestawy str. 36

Formularz zaméwienia str. 37
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GRA EDUKACYJNA Z INTERAKTYWNYM
KURSEM PROGRAMOWANIA
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Scottie Go! to seria innowacyjnych gier edukacyjnych z interaktywnym
kursem programowania przygotowanych i opracowanych specjalnie dla

placowek edukacyjnych:

Scottie Go! EDU dla graczy w wieku od 6 lat, |

@ E PODKES l!‘

Scottie Go! Basic dla graczy w wieku od 4 lat

Wczesny, monitorowany kontakt dziecka w
przedszkolu i w szkole z nowymi technologiami
ma na celu przyblizenie uczniom bogactwa
zastosowan tej dziedziny oraz rozbudzi¢ zaint-
eresowanie informatyka.

Gry z serii Scottie Go! rozwijaja intuicje algo-
rytmiczng i wspierajg rozwdj kompetencji w
zakresie nauki programowania w edukacji
wczesnoszkolnej uczac:

» Analitycznego i logicznego myslenia

* Precyzyjnego prezentowania mysli i
pomystéw

» Dobrej organizacja pracy

» Rozwigzywania skomplikowanych
problemdw i pracy w grupie

» Budowania kompetencji potrzebnych do
pracy zespotowej i efektywnej realizacji

4 Infolinia: tel.609 399 887

Strona: www.edtechnet.eu

Jest rok 2030. Pojazd Scottiego — sympatycz-
nego kosmity - ulega awarii i przymusowo
laduje na naszej planecie. Nalezy poméc Scot-
tiemu zdoby¢ czeSci zamienne do pojazdu

Unikalny interfejs do programowania w postaci programujac jego ruchy.

klockow sprawia, ze gra jest nie tylko przy-
jazna najmtodszym, ale tez pozwala wykony-
wac zadania zespotowo bez obawy o mniejsze
Zaangazowanie czesci graczy pracujgcych w x4 |
zespole.

Gry z serii Scottie Go! dzieki programowi - :
obejmujacemu wszystkie podstawowe : 1{;:_35
pojecia programistyczne od podstawowych /
instrukcji po petle, instrukcje warunkowe, ﬁ‘i
zmienne i funkcje, mogg by¢ wykorzystywane e
jako podstawowe narzedzia do wprowadzenia

i nauki programowania. |

a 1 ‘ n a

Przed uczniami jest wiele godzin zabawy,
szereg wymagajacych pomystowosci wyzwan
i dziesiagtki kolorowych, tekturowych puzzli do
utozenia komend programistycznych. Od ich
sekwencji zalezg dalsze losy sympatycznego
kosmity. Rozwigzanie sprawdzamy za pomoca
aplikacji Sciggnietej na smartphone, tablet lub
komputer (szczegodty ponizej).

Aplikacja Scottie Go oraz klocki zostaty tak
zaprojektowane, aby umozliwic¢ rozwigzywanie
zadan nawet najmtodszym.

Gry Scottie Go! zawierajg zadania o rosnga-
cym poziomie trudnosci, ktdore pozwalajg
graczom rozwija¢ kompetencje w zakresie
programowania.

Dzieki modutowemu uktadowi tresci moga
by¢ tez znakomitym uzupetnieniem stoso-
wanych dotychczas innych narzedzi do nauki
programowania.

Kontakt: kontakt@edtechnet.eu

Klocki stuzg do uktadania komend progra-
mistycznych, ktére bedzie wykonywat Scottie.
Maja tez zdefiniowane zadanie: pozwalaja
graczom przyswoic takie podstawowe pojecia
programistyczne jak: petla, instrukcja warun-
kowa, zmienne czy funkcje.

Aplikacja stuzy do wyznaczenia zadania
do rozwigzania i zeskanowania napisanych
komend oraz sprawdzenia poprawnosci
utozonej komendy przez wykonanie zdjecia
lub nagranie wideo.

Gra sktada sie z:

. Kartonowych klockdw

. Aplikaciji

. Kodu licencyjnego

. Organizera

. Planszy do uktadania klockéw

. Instrukcji
Dodatkowo nauczyciel otrzymuje:

Dostep do materiatéw dydaktycznych
m.in. w postaci zestawu zadah wraz z
rozwigzaniami,

. Wprowadzenie do podstaw pojec
programistycznych,

. Zestaw wszystkich plansz z zadaniami,
ktére moga by¢ wykorzystywane m.in.
do przygotowania i realizacji zaje¢ np.
poprzez ich wyswietlanie na tablicach
interaktywnych.




6

Jak graé¢?

Gracz wchodzi na strone www.scottiego.
com i zaktadki ,,Pobierz” scigga aplikacje
Scottie Go! EDU na swoje urzadzenie.

Uruchamia aplikacje i wybiera zadanie do
rozwigzania.

Uktada za pomoca klockéw na swoim stole
lub biurku jego rozwigzanie. Nastepnie
za pomocg komputera, smartphona
lub tabletu i pobranej aplikacji skanuje
napisany przez siebie program, wykonujac
jego zdjecie lub rejestrujagc wideo.

Aplikacja po zeskanowaniu komendy utozonej z klockéw wykonuje jg na urzadzeniu,
a gracz moze sie przekonac, czy zadanie zostato prawidtowo rozwigzane.

Scottie Go! pozwala narealizacje zaje¢ w réznych miejscach, przy
roznych okazjach, na réznych urzadzeniach na wiele sposobow.

Po zainstalowaniu gry na urzadzeniu (urzadzenie
mobilne Android, iOS lub komputer z systemem
Windows), gra nie wymaga dostepu do Internetu
CO sprawia, ze zajecia mozna prowadzi¢ prak-
tycznie w dowolnym miejscu nawet tam, gdzie nie
jest zapewniona infrastruktura teleinformatyczna
np. salach swietlicowych, holu, czy w szczegdl-
nosci na swiezym powietrzu.
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Z gry takze mozna korzystaé z
powodzeniem nie dysponujac
wystarczajaca dla kazdego
ucznia liczba urzadzen.

Podczas zaje¢ — jesli urzadzeniem kompute-
rowym dysponuje tylko prowadzacy, a kolejne
zadania przekazywane sg graczom poprzez
wyswietlenie ich na ekranie lub na wydru-
kowanych planszach to po napisaniu przez
uczniow programow prowadzacy sprawdza
poprawnosc¢ rozwigzan, skanujgc poszczegolne
rozwigzania za pomocg swojego urzadzenia.
Przed wykonaniem zdjecia nauczyciel moze
przetgczy¢ sie na wczesniej zatozone konto
ucznia, aby w ten sposéb bezposrednio
rejestrowac jego wyniki.

Zapraszamy do udziatu w programie Szkolne Kluby Scottie Go!

Szkolne Kluby Scottie Go! to nauka programowania z wykorzystaniem gry Scottie Go! EDU. Nauczy-
ciele przez zatozenie szkolnego Klubu ScottieGo! zyskuja oferte wsparcia w postaci scenariuszy, kart
pracy i plansz do wydrukowania. W przygotowaniu mamy program zaje¢ z mozliwoscig pobrania i

Infolinia: tel.609 399 887

modyfikacji zgodnej z CC, certyfikaty oraz dyplomy dla ucznidéw.

Strona: www.edtechnet.eu

Kontakt: kontakt@edtechnet.eu

Scottie Go! Basic dla przedszkolakow | Scottie Go! EDU dla uczniow szkot podstawowyc

wybierz odpowiednig wersje gry Scottie Go!

Scottie Go! EDU i Scottie Go! Baisic charakteryzuja sie tg sama logika
grania a do sprawdzania rozwigzan stuzy ta sama aplikacja. Jednak z
mys$lg o graczach zaprojektowalismy je dlaréznych grup wiekowych:

Dla uczniéw w wieku 6 lat+

SCOTTIE GO! EDU sktada sie z 91 zadan o rosnagcym poziomie
trudnosci. Gra zawiera 179 klockdw.

Dlauczniow w wieku 4 |ata +

SCOTTIE GO! BASIC sktada sie z 24 zadan o rosngcym pozi-
omie trudnosci oraz z wiekszych klockdw, przygotowanych
specjalnie z mysla o mniejszych graczach. Gra zawiera 47
klockéw oraz plansze do gry, dzieki ktérej mozna gra¢ w Scot-
tie Go! jak w zwykta gre planszowa — bez uzywania aplikacji
i urzadzenia. Gra dodatkowo wzbogacona zostata o zetony
oraz karty wyzwan za pomoca ktérych mozna modyfikowaé
zadania na planszy i tworzy¢ wtasne scenariusze gry.

KLOCKI MAGNETYCZNE SCOTTIE GO!

Zestaw 47 klockéw magnetycznych do stosowania na tablicy
magnetycznej. Doskonate narzedzie do wspétpracy z uczniami,

prezentowania i omawiania rozwigzan do wybranych zadan.
Zapomoca klockéw magnetycznych mozna utozyé rozwigzania
dowszystkich zadan z gry Scottie Go! Basic oraz do pierwszych
24 zadan w grze Scottie Go! Edu.

Pod katem nauczania kompleksowo pojetej edukacji informatycznej, z
naciskiem na nauke programowania w szkole i wdrazanie do kodowania w
przedszkolu - przekazujemy w Panstwa rece oferte pomocy dydaktycznych,
wykorzystujacych najnowsze technologie, wspierajacych dobra realizacje celéw
ksztatcenia informatycznego na poszczegoélnych etapach edukacyjnych.

Gra do kupienia w sklepie multiedukacja.pl

Spotkaj sie z namiw Klubach Scottie Go!isledz nas na FB! — odwiedzZ naszg
strone i dowiedz sie wiece]!




Grajest pierwszg z nowego, cyklu
Scottie Go! Adventures.

Biblioteka/Swietlica
6+

Seria gier Scottie Go! to innowacyjne
potaczenie aplikacjiedukacyjnejnaurzadze-
nia mobilne z algorytmicznymi klockami w

£ ‘Scottie Go! Labirynt : ' \ - ksztatcie puzzli do sterowania bohaterem.
nowa seria przygéd . RS R 3 Starannie zaprojektowane $rodowisko gry

- ‘ A N\ . stopniowo wprowadza uzytkownikéw w

-SCOttiegO. " W Swiat programowania i rozwijajg intuicje
: wel _ ~ algorytmiczng podczas wykonywania zadan
0 rosngcym poziomie trudnosci.

"5 8

Gra przeznaczona jest dla dzieci od 6 roku
zycia. Gra¢ mozemy pojedynczo lub w

Zaprogramuj kolejne przygody Scottiego I zespole 2-3 osobowym. Dla najmfodszych

_ _ i pomdéz mu zebraé krysztaty, ktére zasila _ ' e . graczy zaleca si¢ pomoc rodzica |ub
Scottie Go! Labirynt to nowe  jegostatekipozwola kontynuowaé podréz. o T opiekuna. Aplikacja pozwala zeskanowac
przygody lubianego przez ucznidw,  Zainstaluj darmowa aplikacje Scottie Go! - s utozony 5 k"?CkIO"t‘; el i lg"

. . ) : . - - NS = | nanie zdjecia lub nagranie wideo. Po
dobreco kosmitv Scottieco. ktér Labyrinth, rozwigz zadanie, zbuduj wtashe , ) s’ ll _ _

g Yy g0, Klory orogramy z algorytmicznych Klockow | I .0 , zeskanowaniu programu Scottie wykona
tym razem zaprasza do tgczenia sprawdz jak Scottie je wykonuie. Poznai ]  S§cotEI€lG . golinijka po linijce, a gracz bedzie mogf sie
naukiirozrywkirowniez w domu. podstawowe pojecia algorytmiczne i ucz L [@ A A A = : przekonac, czy zadanie zostato prawidtowo

sie logiki. ] B - ' rozwigzane.

RED
IHTERAKTYWN\’M Be E 7
R GRAMOWANIA o cbemiie

Scottie Go! Labirynt to 52 zadania, logiczne ] o e . : .
i algorytmiczne tamigtowki, ktére dosto- 139,90
sowano zaréwno dla poczatkujgcych, jak Specyfikacja: BRUTTO PLN

i doswiadczonych graczy. Gra zawiera . | : : : e
nowe rodzaje obiektow w grze jak flagi czy Scottie Go! Labirynt sktada sie z pudetka z kartonowymi klockami i aplikacji

teleporty. a w aplikaci zawarty jest bardzo przeznaczonej na urzadzenia wyposazone w kamere.
prosty interaktywny kurs programowania. Zawartosé pudetka:

. . Wymagania systemowe
* Organizer do porzadkowania ymag y

elementdw zestawu MINIMALNE WYMAGANIA DLA

« 57 kartonowych klockéw do SYSTEMU ANDROID: _
System w wersji 4.1.2 lub nowszej,

sterowania bohaterem -
- - - procesor dwurdzeniowy 1.2 GHz, tylna
Pobierz darmowa aplikacje « Instrukcja kamera 2 Mpix
Scottie Go! Labirynt « Kod licencyjny (pozwala nainsta- MINIMALNE WYMAGANIA DLA

SYSTEMU IOS:
System w wersji 8 lub nowszej, iPhone

bs lub nowszy, iPad czwartej generaciji
Pudetko nie zawiera tabletu. lub nowszy.

Rozmiar aplikacji: 138 MB lacje gry na2 urzadzeniach)
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BECREO KIT to jedyny taki polski zestaw elektroniki oraz specjalnie
zaprojektowanej aplikacji w formie kursu, ktéry tgczy w sobie nauke
programowania i mechatroniki z elementami robotyki, a wszystko
w rewolucyjnym modelu pracy - STEAM.

Metodyka pracy STEAM zaktada tgczenie
wiedzy z réznych przedmiotdéw w praktyce
— przedmioty Sciste, technologia, inzynieria,
sztuka, matematyka, a wszystko to w real-
izacji uczniowskich projektéw, czy dziatan
lekcyjnych z zestawem BE CREO KIT.

Narzedzie edukacyjne jakim jest zestaw BE
CERO KIT stanowi znakomite rozwiniecie
realizacji ogélnych warunkdéw podstawy
programowej przedmiotéw technicznych,
informatycznych i zawodowych na etapie
szkoty Sredniej. Pozwala na realizacje
licznych projektéw programistycznych oraz
z obszaru Internetu Rzeczy (IOT), ktory
aktualnie jest jedng z najszybciej rozwija-
jacych sie gatezi w gospodarce Swiatowe,.

10 Infolinia: tel.609 399 887 Strona: www.edtechnet.eu Kontakt: kontakt@edtechnet.eu

Integralng czescig zestawu i aplikacji

jest 10 naktadek tematycznych — Kart r |
Pracy o roznym stopniu trudnosci. Nazy- o = '. W

wane sg Wyzwaniami i stanowig czesc & z M
projektowg rozwiniecia kursu z aplik- — )
acji. Testujg zdobytg wiedze w praktyce T
przez konstruowanie realnie dziataja- “':.‘

cych modeli, a w tym Inteligentnego . -

Domu, Inteligentnego Miasta, Stacji [ I : .
Pogodowej oraz wielu innych... !

o W sktad zestawu wchodzi,az10 specjalnie
O eERERRRRREEEEEE wybranych wysokiej jakosci modutéw
elektronicznych i programowalna
ptytka Arduino wraz ze specjalnie
S zaprojektowang dla niej naktadkg 1/0 z
GEEaE— wyéwietlaczem OLED.

LESSON 11

Aplikacja BECREO KIT

Instalowalna aplikacja komputerowa zawiera bogaty - interaktywny kurs programowania i
mechatroniki, gdzie uczen na kazdych zajeciach zmuszany jest do tgczenia opanowanej teorii z
zawartg w zestawie elektronika. Lekcje kursu zostaty skonstruowane w sposob, ktéry pozwala na
nauke krok po kroku jak i realizacje wtasnych zaawansowanych projektow.

Aplikacja nie wymaga statego dostepu sie Internetu, a praca odbywa sie w czterech trybach:

« KOMPEDIUM - informacje dotyczace
zwartej w zestawie elektroniki, jej
dziatania, fagczenia oraz programowania

 KURS - zawiera 23 lekcje w formie
interaktywnej z elementami zestawu

« WYZWANIA - pozwala na prace z
10 naktadkami tematycznymi, ktore
zawierajg od 2 do b zadan, kazda. .

* TRYB DOWOLNY - pozwala korzystac
ze wszystkich funkcjonalnosci aplikacii
w realizacji wtasnych, autorskich
projektow.
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Praca z zestawem BECREO KIT:

* rozwija umiejetnosci analitycznego i logicznego myslenia

» uczy wspbtpracy oraz twoérczego wykorzystywania technologii

» wykorzystuje oprogramowanie do rozwigzywania skomplikowanych
praktycznych probleméw w otoczeniu cztowieka (IOT)

* rozwijaintuicje algorytmicznag

Formuta kursu BECREO KIT tworzy przyjazne $rodowisko edukacyjne dla ucznia i
nauczyciela. Zawarte w pudetku moduty i aplikacja pozwalajg na przeprowadzenie
kilkudziesieciu lekcji w ramach zajec¢ informatycznych jak i pracy projektowej w
modelu STEAM na innych przedmiotach. Uczniowie konstruujg, a nastepnie
programujg stworzony przez siebie przyktadowy model badawczy, ktéry z
powodzeniem mozna wykorzystac, przyktadowo na przedmiotach przyrodniczych
w szkolnym laboratorium biologicznym, pracowni fizycznej czy nawet na zajeciach
wychowania fizycznego.

Aplikacja BECREO KIT jest przygotowana réwniez do wspétpracy ze
srodowiskiem i ptytka BBC - Micro:Bit*.

Rozszerzenie funkcjonalnosci aplikacji o wspétprace z Micro:Bit* dostepne jest
jako osobny produkt i wymaga zakupu nowej licencji dla aplikacji BECREO KIT

*Ptytka Micro:Bit nie jest czeScig zestawu!

Infolinia: tel.609 399 887 Strona: www.edtechnet.eu Kontakt: kontakt@edtechnet.eu

Aplikacja doskonale wtgcza ucznia w
proces ksztatcenia przechodzac od
jezyka wizualnego, gdzie programujemy
za pomoca bloczkéw do jezyka
tekstowego C/C++ w Srodowisku
Arduino.

g
o o o
L . ©
. OO0 m
H £ Tx M

LS ARDUINO

BECREO KIT pozwala na rozwiniecie
zestawu o prace z catym srodowiskiem
Arduino poprzez wykorzystanie innych,
dodatkowych sensordéw, a takze
znakomicie nadaje sie do tgczenia z
konstrukcjami i uktadami wykonanymi
klockami LEGO®.

2 2 3 2T 2=
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘
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Zawartos¢ Pudetka:

1. Moduty elektroniczne w zestawie:
a. przycisk
b. czujnik obrotu
c. diody LED (x3)
d. czujnik temperatury
e. czujnik Swiatta
f. joystick
g
h
I

[ 8 Db R gl Lty

. gtodniczek (buzzer) 3

899,00

BRUTTO PLN

. Serwo
czujnik odlegtosci

j. czujnik obrotu
Adapter do baterii AA
Zestaw plastikowych uchwytéw mocujacych moduty elektroniczne do
ptytki lub klockéw Lego®
. Ptytka robocza, na ktérej umieszczamy moduty elektroniczne
Zestaw 10 naktadek tematycznych, projektéw wyzwan
Ptytka Arduino UNO
Naktadka rozszerzajaca 1/0 BeCREO z wyswietlaczem OLED
Kabel USB
Kable taczace moduty.

©ENOUA WN

Aplikacja BECREO do pobrania ze strony producenta, do jednoczesnego wyko-
rzystania na dwéch komputerach z systemem Windows 7 lub nowszym.
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Modutowe zestawy czujnikdéw oraz elementéw konstrukcyjnych.
Tworzenie przez uczniéw relanie dziatajgcych modeli do wykorzystania
na wszystkich przedmiotach.

Baw sie, Ucz, Wymyslaj!

Od mobilnego laboratorium badawczego do pro-
gramowalnego modelu z ptytka micro:bit

Specjalnie zaprojektowane i bezpiecznie zabudowane,
moduty elektroniczne BOSON to znakomite rozwigzanie dla
tgczenia sprawdzonych metod aktywnych z mechatronika
i programowaniem uktadow elektronicznych. Pozwalajg
uczniom stac sie odkrywcami wiedzy i rozwigzan
technologicznych w modelu STEAM.,

Zajeciatechniczne, informatyka, a moze biologia lub chemia,
z modutami Boson zamienig sie w laboratoria wtasnorecznie
skonstruowane przez uczniéw.

50+ elektronicznych
kolorowych modutow dajacych
nieskonczone mozliwosci

Zaczni) bez
programowania;

TTI0ZINOS¢ UlepsZénia
==2domircro:biti Arduino

Instrukcje i kursy dla
uczniow i nauczycieli

Design Plug and Play
z Ujednoliconym |
pewnym pofgczeniem

Kompatybi\nezLegcl), 1 .
Srubkami, rzepami i

4
° P

Infolinia: tel.609 399 887
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BOSON K5l Gl G
z ptytka micro:bit

Innowacyjnazaprojektowana ze wsparciem BBC - ptytka Mirco:Bit w potagczeniu z elektronicznymi
modutami Boson to Swietne narzedzie do nauki konstruowania i programowania elektroniki w
wielu jezykach — Python, Java, Scratch czy C.

Wykorzystane w ptytce elementy pozwalajg z tatwoscig stworzy¢ zaréwno proste schematy
obrazujgce zjawiska fizyczne jak i zaawansowane modele robotéw czy konstrukcji
mechatronicznych z wykorzystaniem zyroskopu, akcelerometru, bluetooth.

380,00

BRUTTO PLN
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BOSO N Starter Kit

Przycisk Czujnik - Czujnik Pokretto Mini
dzwieku ruchu wiatraczek

000 e
0000
Listwa RGB ) CLO0

Mini Silniczek

8 specjalnych modutéw dla poczatkujacych

I Interakcja z dzwigkiem, Swiatfem i ruchem

3 stykowe ztacze
tatwe w uzyciu

Boson Starter Kit dla micro:bit

| 12+ projektow STEAM
dla wszechstronnej nauki

Ztacze krawedzio-
we dla micro:bit

Przetacznik

Pokretto gto$noséi On-Off

Zasilanie
Micro-USB

wl

Audio Jack

Project 1 Mini Fan

I Ptytka rozszerzen Plug & Play micro:bit

Qe °i©: 555,

\ % ) 7
Przewodnik szybkiego startu Elen?nty o?acmne °/ °

| Przyktadowe kody i schematy potaczen. kolorami
Zacznij swoj projekt od razul

Kompatybilne z Lego, magnesami,  Intuicyjne i tatwe do
$rubkami, i rzepami potaczenia




BOSON EI&E X4

Zestaw Science KIT Boson, to modutowy badawczy zestaw elektroniki bez koniecznosci
jej programowania. Zostat specjalnie stworzony dla uczniéw w réznym wieku i na réznym
etapie edukacyjnym. Mozliwos¢ tgczenia modutéw BOSON z dowolnym materiatem (karton,
plastik, drewno...), pozwala na nieograniczong liczbe mozliwosci ich wykorzystania na réznych
przedmiotach. Badanie zakwaszenia gleby, czy warunkéw atmosferycznych we wtasnorecznie
skonstruowanej stacji pogodowej, to znakomite potgczenie edukacji ze swiatem realnym, a to
wtasnie jedno z gtéwnych zatozenh STEAM.

B scence wr

play & learn & invent

S 225 00

BRUTTO PLN

Petna lekcja z historia 12+ projektow z kartami na

“Przetrwaj na marsie”

temat wzrostu roslin

o O O—

. @ LE o — g e B

e 8% oo i) @ g =~
[ ]

Pokretto Czujnik Czujnik Czujnik PH Czujnik Wodoodporny Czujnik
dotyku podczerwieni pracy serca termometr wilgoci gleby

Niezwloczna nauka bez kodoa OEEEE——
o L
@] © E -
| Y 8;,;@ inf 728 180 i5 % . '
1 ‘ 1 1 I“ 1 i I. ‘ ‘I

° °
° 1 " |
micro:bit . . ' s
ARDUINO A4
> > > Czujnik Czujnik Czujnik Czujnik Czujnik Zyroskop Czujnik
Kompatybllne z I‘l‘llCI’O:blt, dzwieku przewodnosci temperatury Swiatta wilgoci ultrasoniczny

Arduino i innymi

10 +Wysokiej jakosci profesjonalnych czujnikéw

=JolYo1,'H Inventor Kit

Wyposaz swoja szkote w kompletny, mechatroniczny zestaw konstruktorski BOSON.

Az 37 modutéw elektronicznych wchodzacych w jego sktad, pozwala na realizacje niezliczonych
projektéw miedzyprzedmiotowych. Poczawszy od skonstruowania prostego laboratorium, a
skonczywszy na zaawansowanych programowalnych konstrukcjach robotycznych. Od dzisiaj w
pracy uczniéw ogranicza¢ moze ich jedynie wyobraznia.

;
R
@ \?‘fx ‘1‘@
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Platforma robotyczna Max:Bot
z ptytkg micro:bit

Uwolnij petna moc robotyki micro:bit! Max:bot to oparta na micro:bit, mobilna, edukacyjna
platforma dla uczniéw i mtodych twércéw, stworzona do nauki robotyki i programowania.

Max:Bot jest wyposazony w:

« Dwukierunkowy silnik
« Sensor $ledzenia linii
« Sensor dystansu

« Sensor kolizji

« Pasek RGB LED

« Gtosnik

« tatwy montaz, duza wytrzymatos¢, doskonata mobilnosé
* Mozliwo$¢ rozbudowania za pomoca 50+ modutéw Boson

* Instrukcje krok po kroku zapewniajace wszechstronna nauke T AL

Zaprogramuj micro:bit by sterowaé¢ Max:Botem

Scratch Python

Edytor blokowy
(7 -13 lat) (10 -16 lat) (7 -13 lat) (10 -16 lat)

Edytor JavaScript

Mozliwosci Max:Bot

o= o E3

Podstawowe

Kontrola ruchu
Alarm muzyczny
Efekty Swietlne
Sensor nauki

Zaawansowane

Mobilny reporter temperatury
Robot rozpoznajacy ruch

Sredniozaawansowane

Unikanie przeszkdd
Podazanie za Swiattem
Sledzenie linii
Bezprzewodowa transmisja danych




Zintegrowany Ekosystem Edukacyjny SKRIWARE 2 A:EEll

BRUTTO PLN

Swietnie sprawdzi sie w rekach poczatkujacych
7+ 1 SKR I\X/ﬂ R E oraz zadowoli nawet najbardziej zaawansowanych

uzytkownikow. Podwadjny ekstruder pozwala na
SKR'BO' 600,24 (
BRUTTO PLN

réwnoczesne drukowanie dwoma tworzywami
(filamentami), a zamknieta konstrukcja utrzyma
Skriboty to konfigurowalne roboty drukowane
w 3D, ktére kazdy moze zaprojektowag,

odpowiednig temperature wewnatrzna. Drukarka
wydrukowac i zaprogramowac.

posiada duzy, fatwy w obstudze wyswietlacz, ktéry
umozliwa bezposrednie przegladanie bazy modeli 3D.
Dzieki automatycznemu przygotowaniu modeli do druku
jest niewatpliwie jedng z najtatwiejszych w obstudze
drukarek 3D dostepnych na rynku.

Specyfikacja Techniczna

V Kolorowy ekran dotykowy o przekatnej 7"

V Druk z PLA, ABS, PVA, PET-G, NYLON, FLEX, HIPS iinnych
V Potaczenie do sieci przez Wi-Fi, albo Ethernet

vV Wydruk przez Skrimarket, albo USB

V Pole robocze: 21 cm x 26 cm x 21 cm

V Srednica filamentu: 1,75 mm

V Srednica dyszy: 0.4 mm

V Rozdzielczos¢ wydruku: 0,05-0,3 mm

V Maksymalna temperatura dyszy: 270°C

Specyfikacja Techniczna

V Programowanie w aplikacji Skribots, albo Arduino IDE
V 2 czujniki ultradzwiekowe odlegtosci,
3 czujniki kontrastowe odbiciowe
V 2 silniki, LEDy RGB, chwytak z
serwomechanizmem
V Mikrokontroler Arduino Mega

z naktfadka edukacyjnag .
V Zasilany baterig Li-lon (fadowarka w zestawie) &\s/lvakslymcftlérsla temp;ratura tg|3atu. °0*C
V Komunikacja bezprzewodowa » yriary: 4. Cm x 4/ Cmx 63 cm R
V Optymalna temperatura otoczenia: 15-25°C
orzez Bluetooth (BLE 4.0) fo y Optymelna termperatira otoc:
vV Wymiary: 17 x 19 x 11 cm po ztozeniu astanie. i ' z
V Waga: 610 g po ztozeniu Omija przeszkody Jezdzi Podaza za linia  tapie i przenosi

D SKRIWARE
ACADET]Y

Dostep do Misji na Marsa Dostep do Kreatora Robotéow

Materiaty dla uczniow i nauczycieli sprawiaja, ze jest to Kreator to narzedzie online, w ktérym mozna zaprojektowac
kompleksowe rozwiazanie do nauczania programowania na dowolnego robota lub konstrukcje, a nastepnie wydrukowac jej
réznych poziomach w szkotach (wizualne programowanie elementy na dowolnej drukarce Skriware.

bloczkowe lub jezyk C++). . .
Skriware Academy to platforma internetowa komplementarna do

ekosystemu Skriware. Na platformie udostepniane bedg scenariusze
BIBLIOTEKA MODELI 3D zajeC z elementami druku 3D, robotyki oraz programowania, z wykorzys-

S taniem drukarki Skriware 2, Skrimarketu oraz Skribotow. Nauczyciele bedg
KRIMARKET : o o : _

mogli na niej znalez¢ zaréwno materiaty przedmiotowe - dostosowane do
Wirtualna biblioteka modeli 3D, na ktéra, dzieki integracji z MyMiniFactory, sktada sie ponad 60 000 podstawy programowe| przedmiotow szkolnych, oraz interdyscyplinarne

modeli 3D, ktére mozna wydrukowac¢ za pomoca jednego klikniecia (1-click 3D printing). Skrimarket scenariusze z zakresu STEAM. Modutowa struktura scenariuszy za pevvni

automatycznie dostosowuje parametry wydruku do posiadanej drukarki i materiatu, sprawiajac ze o )i 0 - o = oW o T
korzystanie z urzadzen Skriware jest bardzo proste. Skrimarket umozliwia réwniez wgranie wtasnego nauczycielom mozliwos¢ modyfikacji istniejgcych materiatow do swoic

modelu 3D i podzielenia sie nim z globalng spotecznoscia uzytkownikéw Skriware. potrzeb oraz tworzenia wtasnych scenariuszy zaje¢ w przystepny sposob.

19
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Poznaj Robo Wunderkind,
modutowy robot ktérego kazde
dziecko moze bezproblemowo
ztozy¢ i ozywic!

Robo Wunderkind to ciekawy i intuicyjny
sposdb na wprowadzenie w Swiat
programowania i kodowania kazda
dziewczynkeichtopca. Przy uzyciu bloczkow
oznaczonych kolorami, dziecko sktada
SWO0jego pierwszego robota i programuje
go by wykonywat prawdziwe zadania.

Te nagradzane zestawy robotyczne, sg
wychwalane za ich zdolnos¢ wyksztatcania
roznorodnych umiejetnosci u dzieci, takich
jak abstrakcyjne i algorytmiczne myslenie,
kodowanie i obliczanie, rozwigzywanie
problemow i innowacyjnosc.

Robo Wunderkind moze by¢ wykorzystywany
w réznego rodzaju sytuacjach: w domu, w
szkole, czy w klubie STEM.

20 Infolinia: tel.609 399 887

Zaprojektowane dla
dzieciw wieku 6 -12

Dotgczony program
nauczania na temat
kodowania i robotyki
dlanauczycieli

Strona: www.edtechnet.eu

Produkty multimediaine
dla edukacji wezesnoszkolnej

MATEMATYKA

Zakres tematyczny

. Podréze
Sytuacje Pasje
dnia codziennego Zakupy

Dawne dzieje
Polska w $wiecie
Zawody

Wiedza o $wiecie

Wynalazki
Zagadki anatomii
Maty przyrodnik

Technika,
nauka, przyroda

Zawarto$¢ pudetka

(do pobrania na pendrive lub komputer),

Rozumienie
zaawansowanego
tekstunie jest
wymagane

Uczy podstaw > roczna licencja na dany produkt
kodowania i robotyki : nacata szkote,

} pendrive do wgrania wersji offline,

> przewodnik ,,Krok po kroku”
i po,Matematyce bezreszty”,

na wpisanie loginu i hasta do programu.

Rozwija poznawcze
i metapoznawcze
umiejetnosci

Rozwija poznawcze
i metapoznawcze
umiejetnosci

[
ooo A
ao3 a® 7 >

LICENGJA POBIERZ Z60DN0SG KORZYSTAJ
DLA CALEJ I KORZYSTAJ 7 PODSTAWA W WERSJI
SZKOLY OFFLINE PROGRAMOWA MEN ONLINE

Kontakt: kontakt@edtechnet.eu

799,00

BRUTTO PLN

} kod dostepu do programu - wersja online i offline

> naklejka do pokoju nauczycielskiego - z miejscem

MATENATYRA

bez restty

799,00 g™

BRUTTO PLN

Zakres merytoryczny

'{P/Q DODAWANIE / ODEJMOWANIE

@ FIGURY / BRYLY
0ZAS / MIERZENIE

513 WAGI / TEMPERATURY
b |

10 40 LICZENIE DZIESIATKAMI
;3
20~30 / SETKAMI / TYSIACAMI

Kazda z czg$ci programu
multimedialnego zawiera po:

e przygody tematyczne,

@ filméw edukacyjnych
wprowadzajacych do tematyki,

o interakgji,

@ ¢wiczen utrwalajacych wiedze
z zakresu matematyki
i nauk przyrodniczych.

&

W ofercie .'&.Wf
)

réwniez produkty

do edukacji 1 gﬁ
przedszkolnej gwf

@ @
T

1999,00

BRUTTO PLN

MATEMATYI
bez restty

bezrestty

»Matematyka bez reszty” to trzyczesciowy multimedialny pakiet edukacyjny dla szk6t podstawowych,
przeznaczony do nauki przedmiotow matematyczno-przyrodniczych w edukacji wezesnoszkolngj.
Zawiera pakiet wiczen, interakcji, zabaw, gier oraz filméw do szybkiego i efektywnego wykorzystania podczas zajgt
szkolnych. Program obejmuje trzy czgsci, odpowiadajace zakresem tematycznym klasom 1-3.
Catosé jest dostosowana do podstawy programowej i umozliwia pracg z uczniami ze spegjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

</s RIM/ WEASNOSCI LICZB
° / o MNOZENIE / DZIELENIE
KODOWANIE / PROGRAMOWANIE

UMK  eocoe CIAGI
)

Q¢
-0
@0
(©)©)
FILMY
= EDUKAGYJNE

Do programu zostata przygotowana
obudowa dydaktyczna.
Kazda czgs¢ zawiera:

@ kart pracy,
@ scenariuszy zabaw,
e scenariuszy lekcji.

» wsparcie techniczne

baresty

B MTEYI

Sprawdz na

BRUTTO PLN




Bezpieczne i wydajne notebooki TravelMate P2
zostaty zaprojektowane w celu zapewnienia

maksymalnejwydajnosci zarowno w domu, jak
I w klasie.lch niezawodno$¢ zapewnia uczniom

foreducation

Chromebook Tab 10 (D65 1N)

Budzimy klasy do zycia

Acer Chromebook Tab 10, bedacy pierwszym table-
tem z systemem Chrome, umozliwia nauczycielom
i uczniom dostep do innowacji zwigzanych z rzeczy-
wistoscig rozszerzong Google Exhibitions ze sklepu
Google Play, wtagczajac te innowacyjne i wspiera-
jace wspotprace metody nauczania do sSrodowiska
edukacyjnego za pomocg prostego w zarzadzaniu,
mobilnego i lekkiego urzadzenia dotykowego.

«  Procesor Quad-core ARM Cortex-A53 MPCore
«  Wyswietlacz 9,/ cala, QXGA 264 PPI IPS
« Ekran dotykowy z obstuga 10 palcow

1699,90 «  Czytnik kart MicroSD™

BRUTTO PLN «  Whbudowane pioro Wacom EMR
« 9godzin pracy na baterii
Akcesoria do Chromebooka Tabl0 « Obstfuga cafego sklepu Google Play
«  Wstrzgsoodporna obudowa dla dzieci « Rzeczywistosc rozszerzona Google Expeditions

«  Wzmocniona obudowa
« /Zestaw folii ochronnych
«  Obudowa z podstawka i klawiaturg

Google Expeditions AR (rzeczywistosc rozszerzona) wprowadza imersyjne techniki
nauczania do sali lekcyjnej. Expeditions AR wykorzystuje technologie AR firmy Google w
celu zmapowania fizycznej sali i umieszczenia w niej wirtualnych obiektéw 3D. Uczniowie
moga chodzi¢ dookota obiektéw, przyblizac je, aby im sie doktadnie przejrze¢ oraz cofngc
sie, aby zobaczy¢ peten obraz.

GeoGebra AR wykorzystuje potencjat rzeczywistosci rozszerzonej w nauczaniu i ucze-
niu sie matematyki, umozliwiajgc uczniom umieszczanie tréjwymiarowych obiektow
matematycznych na powierzchni, chodzenie wokdt nich i zapisywanie ich widoku pod
roznymi katami. GeoGebra AR zawiera réwniez ¢wiczenia z przewodnikiem, ktére
pomagajg odkrywaé¢ matematyke w rzeczywistym Swiecie.

W ofercie petne wyposazenie szkolnych pracowni w sprzet IT oraz
tablice i monitory interaktywne. Prosimy o kontakt!
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mozliwos¢ przejSciaprzez najtrudniejsze zadania.

TravelMate seria P2

ymata konstrukeja
Wydajna nauka
Normy wojskowe 810-G

Windows 10 Pro

Windows 10 Pro w wersji S mode

* Dostepne z réznymi rozmiarami ekranu

« Kat otwarcia 180°

* Pracana baterii przez caty dzien

« tatwa mozliwos¢ rozbudowy

» Opcjonalny naped DVD (w wybranych
modelach)

i,
od 1899,90
Niezawodny towarzysz w nauce BRUTTO PLN
Notebooki TravelMate serii P2, wykorzystujgce najnowsze procesory Intel® Core™ z mozliwoscia

tatwego rozbudowania zapewniajg osiggi i elastycznos¢ potrzebne, aby by¢ prawdziwym i
niezawodnym towarzyszem w nauce.

TravelMate Spin seria Bl
Acer dlaedukac]i | Ich przysztose. Na
Cy szkota | Klasa z sys

Windows 10 Pro zaspokaja Twoje potrzeby biznesowe.

emem \

Windows 10 Pro
Windows 10 Pro w wersji S mode

* Najlepszatrwato$é w swojej klasie

» Ekran dotykowy ze szkta Gorilla
Glass firmy Corning

» Konstrukcja odprowadzajaca
rozlang ciecz

* Intuicyjne pisanie za pomoca rysika
Acer Active Pen*

od 1999,00

BRUTTO PLN

Wspieranie doskonatosci w edukaciji.

TravelMate Spin B118 jest konwertowalnym laptopem stworzonym z myslg o zastosowaniach w
edukacji. Dzieki swojemu 11,6-calowemu ekranowi i konwertowalnej konstrukcji, laptop stuzy jako
wszechstronne urzadzenie w klasie, ktére mozna ustawic¢ do prezentacji lub w formie namiot, utat-
wiajac dyskusje w grupach i prezentacje klasowe. Zostat rowniez zaprojektowany, aby wytrzymac
zgietk panujacy w szkole, co sprawia, ze nadaje sie idealnie dla nawet najaktywniejszych ucznidw.




1. Witaczanie komputeréw oraz logowanie uzytkownikéw

Aby zaoszczedzi¢ cenny czas, na poczatku lekcji nauczyciel moze jednym kliknieciem wtgczy¢
ass ro 0 m wszystkie komputery w klasie oraz zalogowaé uzytkownikéw. Po zakonczeniu zaje¢ mozna szybko
wylogowac uzytkownikow i wytgczy¢ wszystkie klasowe komputery naraz.
M a n a e r 2. Utrzymywanie uwagi ucznidéw oraz blokowanie niepozadanej rozrywki
Ograniczajac dostep do okreslonych stron internetowych oraz aplikacji mozna tatwo zapobiec

rozpraszaniu uwagi ucznidéw w czasie zaje¢ dydaktycznych. W razie potrzeby mozna tez wtgczy¢
blokade myszy i klawiatury, catkowicie uniemozliwiajgc uczniom korzystanie z klasowych
komputerow.

Program Acer C |aSS room Ma nager 3. Uruchamianie aplikacji oraz wyswietlanie stron WWW potrzebnych uczniom

Jednoczesne wigczanie aplikacji lub wyswietlanie stron internetowych na wszystkich komputerach

m Oze po m 6C nau czyc i e I om uczniéw pozwala zaoszczedzi¢ wiele czasu. Przy uzyciu paska informacji Student Information Bar

mozna tatwo przekazywac uczniom skréty do dokumentoéw, folderdw, aplikacji, czy stron WWW, ktére
na 10 Sposobéw' beda potrzebne podczas lekcji.

4. Kontrolowanie pracy uczniéw na biezaco - z rejestrowaniem obrazu i dzwieku
Wszystkie komputery w klasie sg reprezentowane przez miniaturki z podgladem pulpitu, dzieki

\/\/aZne 7Zm iany Wyn | kajaoe 7 post@pu tech mcznego Zachodzace Nna Cafym ktérym mozna zobaczy¢ i ustyszeé, co robig uczniowie. Nauczyciel moze tez wykonywacé zrzuty ekranu
, . . . S ) , . L . . . z poszczegolnych komputerdw, aby dokumentowac postepy ucznidéw lub rejestrowac niepozadane
Swiecie, nie omijajg tez systemow edukacyjnych. W miare jak uczniowie zachowania.

poOznajg nowe sposoby wspotpracy oraz komunikowania sie, sSrodowisko
szkolne musi dotrzymywad im kroku wdrazajac nowe rozwigzania. >. Wyswietlanie pulpitu nauczyciela, filmow lub aplikacji | N

y przeprowadzi¢ pokaz, nauczyciel moze wyswietli¢ obraz ze swojego komputera jednoczes$nie na
wszystkich monitorach w klasie. W ten sam sposéb mozna tez wyswietla¢ multimedia lub pokazac¢

. . . . o L . . o catej klasie prace wybranego ucznia.
Celem firmy Acer jest wspieranie nowego rodzaju interakcji miedzy nauczycielami a uczniami

poprzez wdrazanie i uzywanie rozwigzan technicznych, ktére pomagaja w rozwijaniu i zdobywa- 6. Ltatwe udostepnianie tresci uczniom
niu umiejetnosci wymaganych przez wspétczesny rynek pracy. Jednym z rozwigzan przydatnych Metoda , przeciagnij i upu$¢” mozna przenosic pliki i foldery, zaréwno na pulpit ucznia, jak i do
w sali lekcyjnej, jest oprogramowanie Acer Classroom Manager umozliwiajagce monitorowanie bibliotek dokumentoéw. Ponadto, kazdemu uczniowi mozna przydzieli¢ oddzielny folder, stuzacy do

komputeréw znajdujacych sie w klasie i zarzadzanie nimi, a takze wyposazony w funkcje utat- przekazywania zadan oraz odbierania gotowych prac.

wiajace korzystanie z multimediow podczas nauczania. 7. Obnizenie wydatkow dzieki zarzadzaniu drukowaniem i kontrolowaniu dostepu do

drukarki

Interfejs programu Acer Classroom Manager zostat zaprojektowany tak, aby umozliwic tatwe Kontrolujac oraz monitorujac korzystanie z drukarki mozna zaoszczedzi¢ pienigdze oraz odcigzy¢

obstugiwanie oprogramowania. Dzigki temu, nauczyciele moga skupic si¢ na dydaktyce, przygot- zasoby. Nasze oprogramowanie pozwala na ustawianie ograniczen oraz zapobieganie wielokrotnemu
owywac atrakcyjne materiaty, a takze tatwo zarzadzaé¢ komputerami w klasie, tak aby uczniowie drukowaniu identycznych dokumentéw.

koncentrowali sie na swoich zadaniach.

8. Skuteczne komunikowanie sie z uczniami
Nauczyciel moze wysyta¢ wiadomosci do ucznidw, prowadzi¢ czat indywidualnie lub z catg grupa.
Uczniowie moga tez poprosi¢ nauczyciela o pomoc nie zwracajgc uwagi reszty klasy.

9. Planowanie lekcji oraz efektywne podsumowanie materiatu na zakonczenie zajec.
Mozna tatwo zaplanowac przebieg zaje¢ oraz udostepni¢ kazdemu z ucznidw indywidualne

Kazde urzadzenie firmy Acer e A ;
zestawienie najwazniejszych zagadnien omdéwionych na lekcji.

z systemem operacyjnym
W|r_|dom_ls 10 Pro EDU zawiera 1| . 10.Pytania oraz ocenianie uczniéw
aplikacje Classroom Manager. . . || : Zrozumienie tematu mozna sprawdzi¢ korzystajac z szerokiego wyboru pytan zawierajgcych oprécz

tekstu materiaty audio-wizualne. Testy sg oceniane automatycznie, a wyniki moga by¢ wyswietlane
indywidualnie poszczegdlnym uczniom, albo catej klasie.

Oprogramowanie Acer Classroom Manager jest BEZPLATNE dla wszystkich
klientéw Acer z sektora edukacyjnego.
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Microsoft

] Office 365

Microsoft Office365 dla edukacji

P -

W swoich dziataniach edukacyjnych Microsoft wspdétpracuje z wieloma partnerami
takimijak np.Acer, z ktérymi oferuje program Shape the Future dlaadministratoréw,
nauczycieli i uczniéw uprawnionych szkét podstawowych i ponadpodstawowych.
Platforma Windows moze utatwia¢ zdobywanie wiedzy na kazdym poziomie, a w
ramach przygotowanego przez Microsoft programu Shape the Future uprawnione
szkoty podstawowe i ponadpodstawowe moga nabywac od partneréw Microsoft
urzadzenia z licencjg na system Windows 10 Pro Academic w obnizonej cenie.
Jedyne co szkota musizrobié, aby skorzystaé ztego programu, jest poinformowanie
dostawce, ze chce zakupi¢ urzadzenia w ramach projektu Shape the Future (StF).

Infolinia: tel.609 399 887 Strona: www.edtechnet.eu Kontakt: kontakt@edtechnet.eu

Bezptatny pakiet Office365 Al dla Edukacji

Office 365 to przeznaczony dla szkét, bezptatny zestaw nowoczesnych narzedzi do
komunikacji i wspétpracy w chmurze, dostepnych w dowolnym miejscu i czasie, z
dowolnego urzadzenia. Office 365 usprawnia prace szkoty w zakresie m.in. wspotpracy
pomiedzy dyrekcjg a pracownikami, w prowadzeniu zaje¢ z zastosowaniem
innowacyjnych metod nauczania, czy podnoszac przez to kompetencje cyfrowe
ucznidw i nauczycieli.

Dzieki Office 365 dyrekcja szkoty, hauczyciele, pracownicy administracyjni
oraz uczniowie beda mogli korzystaé, miedzy innymi z:

« Korzystania z profesjonalnej, bezpiecznej poczty stuzbowej w domenie wybranej
| zarejestrowanej przez szkote - imie.nazwisko@szkota.edu.pl,

« Zarzadzania swoim czasem przy uzyciu kalendarzy, w tym zapraszania na
spotkania innych oséb (i sledzenia ich obecnosci) oraz wspéttworzenia z nimi
kalendarzy wspélnych (np. w ramach realizowanych projektéw edukacyjnych),

* Przechowywania dowolnych dokumentéw (plikéw) na wirtualnym dysku
OneDrive, dostepnym przez przegladarke lub dedykowane aplikacje na dowolnym
urzadzeniu, i uzyskiwanie do nich dostepu wszedzie, gdzie jest dostepny Internet,

« Edycji dokumentéw Word, PowerPoint oraz Excel bezposrednio w przegladarce
internetowej bez koniecznos$ciinstalowania oprogramowania na wykorzystywanym
w tym celu urzadzeniu,

« Tworzeniaizarzadzania wtasnymi notatkami lub tworzenia kompletnych noteséw
do wspdtpracy w ramach zajec¢ dydaktycznych z uczniami dzieki aplikacjom
OneNote oraz ClassNotebook.

« Tworzenia interaktywnych prezentacji w sieci dzieki aplikacji Sway, ktéra oferujac
bogata biblioteke atrakcyjnych w formie szablonéw pozwala skupic sie na
merytorycznej stronie tworzonych tresci, a nie na sposobie ich prezentaciji,

« Przygotowywania i zarzadzania elektronicznymi ankietami i testami za pomoca
aplikacji Microsoft Forms,

« Tworzeniaiuczestniczenia w zdalnych wideo-konferencjach i konsultacjach wraz
z dowolna liczbg innych uczestnikéw dzieki aplikacji Skype dla firm

tatwa instalacja wsparta specjalnie opracowanymi video kursami na stronie
Microsoft w zaktadce edukacja.

Rozszerzenie bezptatnego planu Office 365 dla Edukacji o ptatna umowe subskrypcyjna
OVS-ES, EES lub CSP, pozwala szkota uzyskac:

Prawo do instalacji najnowszej wersiji pakietu Office na wszystkich urzadzeniach nalezacych
do instytucji,

Prawo do dystrybucji petnej wersji pakietu Office 365 ProPlus dla wszystkich nauczycieli i
pracownikow szkoty do uzytku domowego,

Prawo do udostepniania petnej wersji pakietu Office 365 ProPlus dla wszystkich uczniéw do
instalacji na prywatnych urzadzeniach.
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Microsoft Intune dla Edukacji

Ustuga Intune for Education umozliwia nauczycielom i uczniom efektywna
prace, a jednoczes$nie chroni dane szkoty. Podstawa ustugi Intune for Education
jest ustuga Intune bedaca ustuga Enterprise Mobility Management oparta na
chmurze.

Ustuga Intune for Education pozwala zarzadzaé urzadzeniami z systemami
Windows 10 i iOS przy uzyciu petnego zestawu funkcji dostepnych w ustudze
Intune orazintegrowac sie z pakietem Microsoft for Education. Petne Srodowisko
zarzadzania urzadzeniami umozliwia zarzadzanie urzadzeniami z systemami
Windows, iOS i Android.

- -
-
——se d

Zaréwno za pomoca ustugi Intune,
jak i Intune for Education mozna:

« Zarzadzac urzadzeniami przenosnymi uzywanymi przez pracownikow i
studentéw w celu uzyskiwania dostepu do danych.
Zarzadzac¢ aplikacjami mobilnymi, do ktérych uzytkownicy uzyskujg
codziennie dostep.

Chroni¢ dane organizacji przez kontrolowanie sposobu, w jaki uzytkownicy
uzyskuja do nich dostep i je udostepniaja.
Zapewni¢ zgodno$¢ urzadzen i aplikacji z wymaganiami bezpieczenstwa.
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Twoj pakiet Microsoft 365 Al

Atrakcyjny cenowo pakiet Microsoft 365 umozliwia dokonanie aktualizacji
twojego systemu Windows 7/8 Pro na komputerach w szkole do wersji Windows
10 Pro Academic, licencje Office 365 Al oraz narzedzie Intune do zarzadzania
parametrami oraz aplikacjami na komputerach z Windows 10 Pro.

Jest to najnowszy produkt w bardzo dobrej cenie. Al jest najtaniszym i umozliwia
aktualizacje istniejgcych komputeréw z systemu min Windows 7 Pro do
najnowszej wersji Windows 10 Pro Academic, a takze dokonywanie zdalnego
zarzadzania urzadzeniami oraz aplikacjami za pomocg oprogramowania Intune.

Wersja tego sytemu to koszt do 30USD na 6 lat za urzadzenie.

Kolejne bardziej zaawansowane pakiety A3 i A5 dajg dodatkowe benefity nie tylko
w zakresie dostepnych narzedzi ale takze umozliwiajg uzyska¢ oprogramowanie
Office do zainstalowania przez ucznidéw takze w domu w ramach jednej licenciji.

Dla profesjonalistow

Office 365 ProPlus to petna i najbardziej rozbudowana wersja pakietu Office w
ofercie Microsoft, pozwalajaca na instalacje aplikacji pakietu biurowego na 5 kom-
puterach PC lub Mac, 5 tabletach i 5 smartfonach uzytkownika, zawierajaca aplik-
acje: Word, Excel, PowerPoint, Outlook, OneNote, Publisher, Access w najnowszej
wersji (2016) z prawem do aktualizacji
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Szkolenia

Szkolenia sg podzielone na moduty, ktére mozemy
dowolnie tgczyé, a w ofercie:

 Warsztaty

* Rady Pedagogiczne
* Spotkania online, webinary -

» Organizacja Szkolen wyjazdowych -

Szkolenia sg prowadzone przez nauczycieli i
ekspertéw w swojej dziedzinie. \
Pozostajemy otwarci na Pahstwa sugestie.

Specijalista ICT w edukacji szkolnej i przedszkolnej

« Jak zaktadaé konto e-maile w najlepszych dla edukacji narzedziach?

« Jaktworzy¢igromadzi¢ informacje w chmurze — online?

*  Wykorzystywanie wirtualnych dyské dla wspétpracy z uczniem/rodzicem,

« Tworzenie materiatéw: dokumenty, formularze, ankiety, sondy, i inne materiaty przy uzyciu darmowych aplikacji,

+ Uwaga! Wyniki swojej pracy otrzymasz btyskawiczne wraz z wykresami. Ildealna narzedzia dla ewaluaciji,

« Jakobstugiwaciwykorzystywac zalety edukacyjne, smartphonu, tabletu, notebooka, w pracy na lekcjii projektach
edukacyjnych (warsztat z urzadzeniami)

« Jak pracowac z uczniem na lekcji oraz on-line, jednoczes$nie wykorzystujac posiadane zasoby sprzetowe

Moduty: od 4 do 12 h szkoleniowych

Dydaktyka medialna

» Jak wyglada prawny aspekt nauczania zdalnego

« Jaktworzy¢ iuczyé¢ szanujac prawo autorskie, wykorzystac licencje Creative Cammons

» Jakie sg zasady i szkolne realia pracy metodami e-learningu oraz blended learningu

» Jak edukacyjnie wykorzsytac konto poczty gmail, outlook

* Gromadzenie i tworzenie materiatéw google drive, onedrive

» Zdalana praca z uczniem w czasie rzeczywistym

+ Dokumenty googlai office 365 online

* Pracy z wirtualna tablica, na przyktadzie darmowych aplikacji

» Jak szybko przygotowac¢ materiaty na lekcje z wykorzystaniem internetu w apliackjach on-line, w tym obrébka
graficzna — kolaze, szybkie galerie

* Nowoczesne narzedzia prezentaciji,

* Grywalizacja edukacji — Learnig Apps, Kahoot, Zonlde i wiele innych

Moduty: od 6 do 12 h szkoleniowych
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Aktywna Tablica na St@rt

Wykorzystanie i obstuga uniwersalnego darmowego oprogramowania edukacyjnego do obstugi
tablicy multimedialne;.

« Obstuga narzedziowa tablicy interaktywnej dotykowej, bez wzgledy na rodzaj i firme,

e Sprawdzone rozwigzania do wykorzystania tablicy na kazdym przedmiocie, wykorzystujac aplikacje on-line

¢ Obstugaimozliwosci darmowego dedykowanego oprogramowania dla tablicy multimedialnej — Open Sankore
« Jak pracowac z uczniem wykorzystujgc tablice i inne urzadzenia cyfrowe

Moduty: od 3 do 4h

Budowanie mobilnej spotecznosci edukacyjnej

« Dlaczego? Jak? Gdzie? Zaktada¢ bloga

« Jakwykorzystaé portale spotecznosciowe w tym FB w edukacji, grupy szkolne, klasowe, Fan page

*  Wykorzystania TIK w kontaktach z rodzicami

« Jaktechnologia poprawia wizerunek instytucji edukacyjnej, promocja placéwki w srodowisku lokalnym z wyko-
rzystaniem TIK

« Grywalizacja na lekcji, jak wykorzystac zasady gier w edukaciji i stworzy¢ prostg gre samodzielnie z wykorzystaniem
aplikacji online. Dowiesz sie jak powstajg gry miejskie?

« Poznasz ciekawe aplikacje dla tworzenia gier edukacyjnych, w tym zaawansowane opcje Google maps — stworzysz
wtasna mape

« Stworzysz wtasng spotecznos¢ i przygotujesz e-zasoby

Modutyod 6 hdo12h

Praca w systemie BYOD

(pracaz urzadzeniamiuczniow)
Obstuga i wykorzystanie tabletu, smartfon aw
systemie BYOD, czyli praca z réznymi urzadze-

niami uczniéw na lekcji, zajeciach pozalekcy-
jnych i projektach edukacyjnych.

Modut: 4 h

Mobilna edukacja na przyktadzie autorskiej metody
Drama On-Line(humanisci)

« Jak zrobi¢ ciekawy projekt edukacyjny wykorzystujac internet

* Narzedziach do tworzenia réznych pomocy on-line, quizy, ankiety, gry, blogi, proste strony J

« Jaktworzy¢ wirtualne klasy

*  Wykorzystac platforme edukacyjng Edmodo — quziy, testy, wydarzenia, programy wewnetrzne, klasy, spotecznosé
- Jak wykorzysta¢ metode WebQuest oraz narzedzia jej prezentacji

¢ Quizy, testy iinne interakcje online (darmowe)

Moduty:od4hdo 6 h




Narzedzia i metodyka odwréconej klasy

»  Wyglada praca w odwrdéconej klasie/lekcji (filpped classroom)

*  Darmowe narzedzia do tworzenia — screencast — nagran dla odwrdéconej klasy
»  Aplikacje online w tatwy sposéb pozwalajg na prace ucznia w domu i na lekcji

*  Sprawdzanie postepdéw ucznia z podgladem jego aktywnosci

»  Darmowe edytory video, oraz mozliwosci Youtube/Vimeo

*  Dowieszsie jak z prostej prezentacji stworzy¢ profesjonalny materiat edukacyjny

Moduty: 3hdo6h

Tworzenie i obrébka materiatéw dzwiekowych z uzyciem
darmowego oprogramowania

»  Aspekt prawny wykorzystania materiatéw dzwiekowych

*  Przeglad stron i darmowych materiatéw dzwiekowych dozwolonych do niekomercyjnego uzycia
«  Zgrywanie dzwieku i jego obrébka

»  Tworzenie i miksowanie nagran

Jezelijeste$ zainteresowany tworzeniem z poszanowaniem litery prawa autorskich materiatéw dzwigkowych na uzytek szkolny i
prywatny, to szkolenie jest dla Ciebie. Wszyscy wiemy jak waznym elementem zycia szkoty jest organizacja akademii czy innych
uroczystosci. Niestety przy tworzeniu muzyki do tych uroczystosci, czesto positkujgc sie uczniami naruszamy warunki licencji i
prawa autorskiego. Dlatego czas, aby$smy sami zostali wyposazeni w niezbedna wiedze z zakresu tej tematyki.

Modut:4 h

Rozszerzona rzeczywistosé
- czylijak ozywi¢ materiat edukacyjny!

Rozszerzona rzeczywisto$¢ (augumented reality) to zdecydowa-
nie przyszto$¢ niekonwencjonalnych srodkéw przekazu w nauce i
biznesie - reklamie, medycynie, lotnictwie, szeroko pojetym pismi-
ennictwie i oczywiscie w edukacji. Pozwala na interakcje swiata
rzeczywistego i wirtualnego, przez ich potaczenie.

W edukacji rozszerzana rzeczywistos¢ czesto tagczymy z grami
edukacyjnymi, wycieczkami czy w realizacji projektow. Najezdzajac
kamera urzadzeniem cyfrowego, ktdre jest podtaczone do sieci
powodujemy uruchomienie umieszczonego w niej zasobu — nagra-
nia audio, zdjecia, filmu, grafiki 3D. Zatézmy jak w reklamie, patrzac
kamera telefonu na billboard, on ozywa i opowiada o skutecznosci
np. pasty do zebdéw. Sprébujmy takich wizualizacji w szkole, gdzie
uczen najezdzajac na obrazek w podreczniku czy plakacie powodu-
je uruchomienie np. prezentacji z danego tematu, czy opowiesci
z ust postaci historycznej. Najwazniejsze, ze to wtasnie uczniowie
wykorzystujgc darmowe aplikacje, moga takie zasoby generowac
i zapisywac w sieci, a nastepnie wykorzystywac na lekcji.

To nowa jakos$¢ edukacji, potaczenie swiata komputera z praca
manualna.

»  Ostugiaplikacji Aurasama dla tworzenia rozszerzonej rzeczy-
wistosci, kanaty i udostepnianie

+ Jaknalekcji szybko stworzy¢, tatwa interakcje dla wykorzys-
tania na rozszerzonej rzeczywistosci (AR).

+ Jakwykorzystac¢ AR naréznych przedmiotach

+ Jak potaczy¢ prace metoda map mysli z rozszerzona rzeczy-
wistoscig

Modut: 4 h
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STEAM Programowanie:

Kodowanie na st@rt!
podstawy programowania dla najmtodszych

Dla wielu nauczycieli i edukatoréw programowanie to nadal trudny temat. A tak nie musi by¢! Stusznos¢ ksztatcenia algo-
rytmicznego i programowania aktualnie nie podlega jakiejkolwiek dyskusji, to kolejne niezbedne kompetencje kluczowe.
Jak zaczaé i od czego zaczac? Jaka droga pojs¢?

Zapraszamy Panstwa na szkolenie adresowane dla oséb pracujacych w przedszkolu, jak i na etapie edukacji wczesno-
szkolnej, ktére chca rozpoczaé swoja przygode z programowaniem.

Na warsztacie:

*  Proste, sprawdzone zasoby i narzedzia online stuzace do nauki kodowania,
e Zabawy ruchowe,

+  Kodowanie offline

«  Grydo nauki programowania

Modut: 4 h
Modut | - etap przedszkola,
Modut Il — etap edukacji wczesnoszkolnej

Nauczanie w modelu STEAM
- uczen tworcg

ETAP IV-VIII, Szkota srednia

« Podstawowe informacje o pracy w modelu STEAM

» Konstruowanie realnie dziatajgcych modeli badawczych, nauka programowania i mechatronika z modutami elek-
tronicznymi,

« Konstruowanie realnie dziatajgcych uktadéw elektronicznych z zestawem BECREO KIT.

* Narzedziabadawcze tworzone przez uczniéw, awykorzystywane przez nauczycieli w korelacji miedzyprzedmiotowe;.

*  Programowanie ptytki Arduino i MicroBit

Jak wyksztatci¢ wynalazce

Edukacja wczesnoszkolna, klasy IV-VIII

» Podstawowe informacje o pracy w modelu STEAM

» Konstruowanie realnie dziatajgcych modeli badawczych,
nauka programowania i mechatronika z modutami
elektronicznymi - BOSON

» Tworzenie papierowych modeliitgczenieich z elektronika
np. Inteligentny dom

* Narzedzia badawcze tworzone przez ucznidw, a wyko-
rzystywane przez nauczycieli w korelacji miedzyprzed-
miotowej.

*  Programowanie ptytki MicroBit

Modut | — edukacja wczesnoszkolna
Modut Il - Klasy IV-VIII
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Edukacja przysztosci

Sztuczna inteligencja Al (Artificial Intelligence)

Edukacja:

+ Rady Pedagogiczne, spotkania warsztatowe dla dyrektoréw i lideréw o$wiaty,

« Organy prowadzace kreatywne spotkania dla uczniow szkdt Srednich w ramach budowania
profilu zawodowego

Biznes:

* Specjalisci IT, projektanci, osoby o zblizonym profilu zawodowym,

* Instytucje realizujgce projekty z zakresu nowoczesnych technologii

NGO:

* Profesjonalna kadra treneréw ICT/IT

* Osoby odpowiedzialne za realizacje projektéw z zakresu technologii jutra

Wiele z obecnie pojawiajagcych sie technologii (sztucznainteligencja, blockchain, pojazdy autonom-
iczne) nie jestintuicyjnych. Jednoczesnie sg to technologie tak przetomowe, ze musimy uwzglednié
je wdyskusjach o strategii rozwoju businessu, edukacji, czy catych panstw. Sztuczna Inteligencja
(Artificial Intelligence) jest w chwili obecnejjedng z najszybciej rozwijajacych sie technologii, ktéra
juz decyduje, lub wkrétce bedzie decydowacd o bardzo wielu aspektach naszego zycia.

Proponujemy szkoleniai warsztaty, ktére nie tylko przybliza, ale zapewnia zrozumienie technologii
zwigzanych ze Sztuczng Inteligencja. W czasie warsztatow praktycznie zgtebimy temat i zapro-
gramujemy wspolnie dziatajgcy system Sztucznej Inteligencji (sie¢ neuronowa).

Umiejetnos¢ programowania NIE jest wymagana, warsztaty sa dostepne dla wszystkich.
Moduty:

Minimalna jednostka w ramach prelekcji: 2h
Minimalna jednostka w ramach warsztatu: 4 h (jedna przerywa)
Maksymalna jednostka szkoleniowa: 6 h (dwie przerwy)

Oferta skierowana do Rad Pedagogicznych:
Sztuczna Inteligencja dla Poetow
Modut 2 h

Ramowy program warsztatow:

Modut 4 h

+  Wstep do jezyka programowania Python i Srodowiska Jupyter

+ Elementy sieci neuronowej w jezyku Python

+  Wstep do TensorFlow (opracowana przez firme Google biblioteka do budowy sieci neu-
ronowych)

* Programowanie kilku w petni funkcjonalnych systemdéw Uczenia Maszynowego przy uzyciu
bibliotek TensorFlow i Keras.
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Seria szkolen — Technologia dla Poetow

W ramach szkolen prezentowane sg r6zne nowoczesne technologie: Sz-
tuczna Inteligencja, Internet Rzeczy, Pojazdy Autonomiczne, Blockchain.
Duzy nacisk ktadziemy na przekazanie kluczowych informacji o sposobie
dziatania przedstawianych technologii w sposdb zrozumiaty dla kazdego.
Czesc¢ teoretyczna moze (i powinna) by¢ uzupetniona czesciag warsz-
tatowa, w ktdrej kazdy pod okiem instruktora zaprogramuje dziatajacy
system.

W ramach cyklu:
Internet rzeczy dla Poetéw

Proponujemy szkoleniai warsztaty, ktére nie tylko przybliza, ale zapewniag
zrozumienie technologii zwigzanych z Internetem Rzeczy.

W czasie warsztatow praktycznie zgtebimy temat i zaprogramujemy
wspolnie dziatajgcy system Internetu Rzeczy

Umiejetnos$¢ programowania NIE jest wymagana, warsztaty sa
dostepne dla wszystkich.

Czas trwania:

Minimalna jednostka w ramach prelekcji: 2h

Minimalna jednostka w ramach warsztatu: 4 h (jedna przerywa)
Maksymalna jednostka szkoleniowa: 6 h (dwie przerwy)

Oferta skierowana do Rad Pedagogicznych:
Internet Rzeczy dla Poetéw
Modut 2h

Ramowy program warsztatow:

Modut 4 h

- Podstawowe elementy sprzetowe (czujniki, gateway, chmura)
« Architektura rozwigzan Internetu Rzeczy

« Budujemy system do zdalnego monitorowania mieszkania




Infolinia: tel.609 399 887

Specjalna oferta promocyjna

Jak ztozy¢ zamowienie?

Pakiet 4 x Scottie Go! Basic
plus klocki magnetyczne

949,90

BRUTTO PLN

Pakiet 5 x Scottie Go ! Edu
plus klocki magnetyczne

1189,90

BRUTTO PLN

Prosimy o
kontakt

Strona: www.edtechnet.eu

Pakiet 10 x Scottie Go! Edu

179900

BRUTTO PLN

Pakiet 5 x BECREO kit

5x |

3499,00

BRUTTO PLN

Zaprojektuj wtasny pakiet
I skontaktuj sie z nami, a
przygotujemy indywidualng
oferte

kontakt@edtechnet.eu

Kontakt: kontakt@edtechnet.eu

Skontaktuj sie znamiz
wykorzystaniem adresu
kontakt@edtechnet.eu

lub telefonicznie pod numerem
609 399 887

Przy zamodwieniu powyzej 380 zt
wysytka gratis, w innym przypadku
zapytaj o cene.

/167 zamdwienie na adres poczty
lub telefonicznie.

Przeslij do nas niezbedne dane
ptatnika:

- Nazwa, adres, NIP.

- Adres dostawy.

Kiedy przystapimy do realizacji
zamowienia, poinformujemy o
jego etapie.




